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7+ ans d'expérience, certifié PSPO, anglais bilingue, esprit entrepreneurial

vlad@vladteohari.ro @ Paris, France 1
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EDUCATION

Master 2 - Systemes Avanceés
de Radiocommunication

CentraleSupélec

09/2016 - 09/2017 Paris, France

Master: Management of
Services and Networks

Université Polytechnique de

Bucarest, ETTI

10/2015 - 09/2017 Bucarest, Roumanie

Licence: Telecommunications

Université Polytechnique de

Bucarest, ETTI

10/2011 - 09/2015 Bucarest, Roumanie

STAGES

CentraleSupélec

> Concevoir et mettre en ceuvre un réseau LPWAN afin
de détecter la localisation géographique d'une personne

> Proposer un algorithme de détection a l'aide de
MATLAB

Technical University of
Eindhoven

> Proposer et développer une prototype d'application
mobile de détection des crises d'épilepsie en temps réel,
basée sur le pouls

REALISATIONS

Certification PSPO | - Scrum.org
2024 - Paris, France

Project Management - AKKA
Graduate Program

2019 - Geneve, Suisse

TEDx Bucharest Speaker
2015 - Bucarest, Roumanie

1ére place aux différents

concours
Finale Nationale et Regionale Microsoft

ImagineCup, MobilPRO, ETTI-UPB

Bourse d'excellence
2011 - 2017 - Bucarest/ Paris

LANGUES

Anglais - bilingue

Francais - courant

Roumain - native

COMPETENCES

JIRA, ClickUp, Confluence, Figma,
SCRUM, VBA Macro Programming,
Gitlab, PG Admin, PostgreSQL, Matlab,
RabbitMQ, Kibana, UX Design

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Product Owner
WeVii - Agence du Numerique de la Sécurité Civile

Mission:
> Gérer la responsabilité d'un segment clé de NexSIS, le futur systeme d’information et de commandement unifié des services

01/2023 - Present
Paris, France

d’incendie et de secours en France, en alignement avec la demande gouvernementale

Responsabilités et réalisations:
> Mise en production réussie dans les départements 83 et 34, avec expansion prévue prochainement dans d'autres départements
> Construction et gestion de la priorisation du backlog produit (recueil, analyse et qualification des besoins, rédaction et découpage
des US dans JIRA etc.), tout en traduisant avec succes la terminologie complexe des pompiers, en veillant aux délais de mise en

ceuvre et a l'ordre chronologique pour une planification efficace
» Organisation des cérémonies Agile SCRUM (des démos produit, des sprint plannings, des rétrospectives etc.), tout en pilotant une

équipe de développeurs seniors et coordonnant avec cing équipes transversales pour interconnecter toutes les parties de l'application
> Effectuer des tests complets de performance afin de vérifier la conformité des fonctionnalités livrées avec les besoins des utilisateurs

et la vision du produit
Collaboration avec les designers UX pour créer des maquettes (via Figma), garantissant un produit final attrayant visuellement

>
> Mise a jour réguliere de la documentation utilisateur afin de faciliter la compréhension des aspects techniques et opérationnels,

tout en maintenant une communication efficace avec les parties prenantes

Product Owner
Koji

Mission:

04/2022 - 01/2023
Remote, France

> Conception et développement d'une application mobile iOS et Android, du concept original a la mise en ceuvre finale, permettant
aux utilisateurs de commander de la nourriture, de débloquer des jeux et de se connecter avec d'autres clients avec leur smartphone

Responsabilités et réalisations:
> Définition, compréhension des besoins, pilotage et priorisation des éléments du backlog produit (y compris les user stories, les
épopées, les fonctionnalités etc.) pour élaborer des scénarios et la roadmap

> Direction et animation des rituels essentiels de projet (sprint planning, grooming, demo, rétro etc.) avec une équipe de 10+

développeurs et testeurs QA
> Accompagnement et conseil du client pour les fonctionnalités nécessitant une étude approfondie, tout en assurant le suivi, la

surveillance et le reporting diligents de la progression du projet pour maintenir une communication efficace
> Gestion de projets avec budgets dépassant 300 000 euros.
> Collaboration a la mise en place des tests d'acceptation avec l'équipe, ainsi que pilotage de la recette du produit (QA)

01/2018 - 03/2022
Toulouse/ Marseille, France

Chef de Projet/ Product Owner
AKKA Technologies

Mission:
> Gestion simultanée de projets avec AKKA et ses clients de l'industrie aéronautique tels qu'Airbus, Airbus Helicopters, Thales etc., et
automatisation des outils de gestion de projet internes

Responsabilités et réalisations:

> Collaboration réussie avec Airbus pour définir et construire des processus complexes (utilisant VBA Macro pour développer des
solutions dans Excel), fournissant des KPIs quotidiens (OTD/OQD pour différents composants d'avions et hélicoptéres)

» Organisation efficace de réunions hebdomadaires et mensuelles avec les WPLs et les clients, permettant d'identifier et de résoudre
leurs problématiques métier (amélioration KPI)

> Amdélioration des attentes du projet concernant la marge (+20% par rapport a l'objectif) et gestion des rapports mensuels

pour le responsable régional
» Automatisation des outils de gestion de projet, des processus et des méthodes pour réduire le temps de conception des rapports

hebdomadaires et mensuels (cotits, KPIs, revenus, productivité) en utilisant Excel VBA Macro Programming
> Amélioration et maintien des procédures internes de lancement de projet (6PO, KP, AKKA dashboard)

07/2015 - 08/2016
Bucarest, Roumanie

Co-fondateur et Product Owner
Salva Software

Mission:
> Leader et co-fondateur d'une application de détection des crises d 'épilepsie en temps réel, basée sur le pouls

Responsabilités et réalisations:

» Génération d'un budget de 25 000 euros en absorbant des fonds européens, priorisation des coiits et pilotage des éléments du
backlog produit (SCRUM)

> Gestion de l'image de marque de l'entreprise, négociation des contrats, et développement d'applications web et mobile (WordPress,
Andproid Studio, etc.)

> Surveillance continue de tous les projets en évaluant leur progression et leur qualité, et mise en place de mesures correctives lorsque

nécessaire
> Promouvoir les projets de l'entreprise devant un public de plus de 1000 personnes

> Promouvoir la visibilité des projets de l'entreprise en participant et remportant des compétitions tant nationales qu 'internationales



